ANABASIS

Anabasis je bojovy larp. Anabasis je drsnd a syrova hra. Anabasis se s hraci nemazli a hodné od

nich pozaduje. Za to jim da prozit opravdové pratelstvi ve zbrani, tvrdou bitku, vojackou pitku
a cestu do zdhuby, na jejiz konec mizZe dojit jen malokdo.

Anabasis na podzim uvedou Lukas, Eskor, Deff a Afri.

ZAKLADNI INFORMACE

Datum: 6-8.10.2017

Misto: Ceska Kanada v okoli Starého Mésta, nejlépe se da dojet autem (ev. vlakem do Slavonic),
misto srazu upfesnime

Cena: 300-500 K¢
Pocéet hraca: 30 aZz 50

Harmonogram: Patek vecer pfijezd, sobota dopoledne workshopy, sobota poledne az nedéle
poledne hra, nedéle odpoledne odjezd

Co sebou: Vyzbroj, vystroj, alkohol, jidlo, ¢utoru, véci na spani kromé stanl
Co dodaji organizatofi: Vozy, stany, vodu

Co si poneseme: Na sobé si poneseme vyzbroj, vystroj a cutoru s vodou; stany, véci na spani
a jidlo potdhneme na vozech

Jidlo: Kazdy se stard o vlastni jidlo, v sobotu vecer budeme spolecné vafit ze zasob od
organizatord

Postavy: Hraci si piSou sami

Typ hry: Putovani (celou hru si povezeme sebou véetné rekvizit, CP a organizator(l), tvrda bitka
mékéenymi zbranémi, railroad, zakladni rémec a scénar hry je dany, od hracl necekame, ze
budou béh hry ménit, ale spi$, Ze se naladi na jeji vinu,

Narocnost: Fyzicky hodné naro¢na hra, pljdeme 12 km ve zbroji, potdhneme vozy s ndkladem
a budeme hodné bojovat, psychicka traumata neocekdvame

Konflikt: Konflikty budeme fesit tvrdou bitkou, divadelni rvackou nebo kostkami, vSichni
Ucastnici bojuji

BOJ

Jednou z podstatnych charakteristik Anabasis je zacileni na fyzicky prozitek. Prejeme si,
abychom spolecné profzili intenzivni pocit vojenského taZzeni se vSim, co k tomu patii. Chceme
vam zprostredkovat syrovy zazitek, ktery se zadre pod kizi. Ob¢as mozna doslova.

Budeme tedy hodné bojovat. Nebude to jak na bitvé, ale boje planujeme hodné a pro hru



budou jednotlivé bojové situace stézejni, pfece jenom jde o vojenské tazeni. Boj bude jeden
z hlavnich nastroji k docileni fyzického proZitku, a proto je dlleZité si to vyjasnit hned na
zacatku.

Boj na Anabasis bude probihal formou , kekel”. Nicméné tento v nasich luzich a hdjich zavedeny
pojem presné nevystihuje nasi pfedstavu o bitce. Aktualni vyhrocenost nasili na kekelu neni to,
co na hie chceme. Rikejme tomu radéji ,Tvrdd bitka“, kterou si pfedstavujeme jako kekel v jeho
pocatcich. Kazdy je zodpovédny za svoji bezpecnost a pfizplisobuje tomu ochranné pomfcky
(helma, prosivka, zbroje,...). K zemi pada ten, kdo vyhodnoti prvni kvalitni zasah (do hlavy, do
trupu,...), s obc¢asnou vyjimkou, kdy postava hrdinsky vydrZzi nemozné, ale to uz bude vychazet
ze hry samotné. Ve stylu boje vas nebudeme omezovat (prorazeni, navalovani se Stitem,
chytani topora zbrani apod.), na druhou stranu nechceme vidét nebezpecné techniky jako paky,
kopy, udery hranou stitu nebo nemékéenou ¢asti zbrané apod.). Podobné nechceme omezovat
zbrané. Pokud budou bezpecné, tak si pfivezte, co mate radi. S jednou vyjimkou: dlouhé sec¢né
zbrané. Obourucka po ramena je v pohodé, ale nechceme tam zadné cepy, halapartny a jiné
nez bodné tycovky.

Je ndm jasné, Ze mnoho z vas mlze tvrda bitka odradit. Pfesto bychom vas radi presvédcili, Zze
se jednd o skvély zadZitek, ktery neni tak nebezpecny, jak se na prvni pohled jevi. Radi vam
budeme nasi predstavu osobné vysvétlovat a definovat Uroven nasili pfed hrou.

BAND OF BROTHERS

Zazitek z Anabasis ma byt intenzivni pro kazdého ucastnika. Nechceme se soustfedit na

vytvareni dobre vypadajicich scén. Nechceme probouzet obavy, jestli déj vedete spravnym
smérem, nebo hru zatéZovat slozitymi vnitfnimi konflikty. Prali bychom si, abyste si to uzili sami
pro sebe. Abyste prozili pratelstvi ve zbrani a vypjaté situace, kdy jste odkazani jeden na
druhého a spolecné celite nastraham nepfratelského Uzemi. Nic nespoji tolik jako smrt, co vam
dycha za krk a védomi, Ze ztrata dalSiho druha je nejen ztrdtou kamarada, ale i posilou pro
nepratele.

Anabasis chceme mit hrou, kdy prozitek je vic nez scéna pro scénu a skrze boj, narocné
podminky a sloZitost situace navodit pocit Anabaze. Pocit nebezpeci, beznadéje a melancholie.
Pocit pfatelstvi a sounalezitosti druhd ve zbrani.

ROLE

Nechceme si to délat slozité, a proto vsichni poputujeme spolecné jako soucast valecného

tazeni. Role planujeme rozdélit na Pojmenované a Sedé. Pojmenovani jsou dileZité postavy,
které od ostatnich vyrazné barevné odlis§ime. Sedi plni roli béinych zbrojno$t a ostatnich lidi
trénu. Pfed bojem se cast Sedych ,vytrati” do lesa, kde se pfeméni na nepratele obléknutim
vyrazného kostymového doplriku a pak pod velenim nepfatelskych veliteld budou utocit na
karavanu. V p¥ipadé smrti Pojmenovaného se Pojmenovany zméni na Sedého. Postupné tak
bude jedné skupiny ubyvat a druha naopak bude na sile nabirat.



TAZENT

Anabasis chceme pojmout jako vélecné taZzeni. Obrazné i doslova. Planujeme to tak, Ze vSe
potfebné si poneseme s sebou véetné stand, jidla i vody. A protoZe to nechceme vsechno tahat
na zadech, nalozime naklad na vozy. Cilem rozhodné neni nas ztrhat tahanim vozu a bude tomu
odpovidat i zvolend trasa tak, abychom si mohli pofadné uZit vojenské taZeni nepratelskym
Uzemim se vSim, co k tomu patfi, véetné boju, prepadd, prekazek na cesté, ale i vareni, stavéni
tdbora a zabezpedeni karavany. Nepocitejte vSak se zbytecnou buzeraci a nesmysly jako drzeni
hlidek v dobé, kdy se nic dit nebude. To je néco, co nas opravdu nebavi.

Casové si to predstavujeme tak, e se v patek vsichni potkdme na misté srazu, v sobotu
dopoledne se na pohodu zabalime a pak vyrazime na cestu (hru). Do vecera budeme putovat,
na noc se utdbofime a v nedéli kolem poledne by mélo byt hotovo a snad se z toho i nékdo
dostane :)

NAMET

Hru schvalné nechceme zasadit do konkrétniho mista a casu. Radéji bychom pracovali
s obecnym pfibéhem, bez nutnosti znat konkrétni historické pozadi. K tvorbé Anabasis nds
inspiroval jeden z nejstarsich pribéhl o putovani a stradani vojakd v nepratelské zemi. PFi
prochazeni slavnych tazeni nds fascinovalo, kolikrat se stejny pfibéh v déjindch zopakoval, az se
pro nas stal témér mytem. A tento mytus bychom chtéli na nasi hie prevypravét.

vrv

V nasich predstavach se Anabasis odehravd daleko za Uzemim mocné fise, které budeme Fikat
Cisafstvi. Rise je svétlem civilizace, je nejvéti a nejmocnéjéi ve zndmém svété. V temnoté za
jejimi hranicemi zZiji barbarské narody, pred kterymi je Cisaistvi chrdnéno pocetnymi armadami.

Jednoho dne Cisafstvi vyslalo expedi¢ni vojaky, aby zkrotili barbarské nepratele za hranicemi.
Expedicni sbor byli ti nejlepsi valecnici, ktefi barbary mnohondsobné prevysovali organizaci,
vycvikem i moralkou. TaZeni bylo zpocatku velmi Uspésné. Armada se jako nliZ zafizla hluboko
do barbarského Uzemi a pak se vSe pokazi. Barbafi se najednou objevuji neznamo odkud,
nelnavné napadaji kolonu a pfipravuji jednu past za druhou. Trestna vyprava se méni v zapas
o holy Zivot a vojakiim zbyva jediny cil — najit cestu z pekla ven a zachranit se.

VYBAVENT{

Spolecné véci pro karavanu (vozy, stany, sudy, kotliky apod.) planujeme dodat my. Od hracu
bychom chtéli, aby si sehnali vybaveni pro sebe.

Vyzbroj na drsnou bitku musi splfiovat urcité naroky a ndm jde v prvni fadé o bezpecnost.
Predpokladame, Zze hodné ucastnikd si bude vybaveni plijéovat a snadno seZenou klasicky mix
vystroje z obdobi od raného do vrcholného stfedovéku. Na Anabasis bychom neradi hra¢im
situaci komplikovali nutnosti shanét konkrétni vybaveni na konkrétni namét. Naopak, ¢im vice

se priblizite neurcitému vzhledu vojaka, tim Iépe. Klidné si tedy vezméte, co sezenete. Hlavni je,
aby vam to sedélo a dobte chranilo. Bez helmy a prosivky se neobejdete.

Druhou dileZitou vlastnosti vybaveni je vdha. Putovani sice nebude dlouhé, ale cesta bude
naro¢nd prekazkami a tazenim voz(. Proto si radéji dobfe rozmyslete, co vSechno na sebe



nalozite, abyste se neznicili dlouhodobym nosenim.

Ohledné vzhledu kostymu bychom chtéli zdliraznit jednu véc. Na hie budeme rozlisovat tfi
razné skupiny pomoci vyrazného barevného doplriku. Z tohoto dlvodu bychom chtéli apelovat
na Ucastniky, aby svij zakladni kostym méli co nejméné barevny. Idedini je ¢ernd, Seda, hnéda
a obecné tmavé odstiny cehokoli. TaZeni jiz trva delsi dobu, takze se nebojte mit vystroj
opotiebovanou a Spinavou.

PLUK

Na Anabasis vSichni patfi do Pluku. Pluk je nds domov, nase rodina. Pluk ma velmi dlouhou

historii, béhem niz se utvofilo mnoho tradic.

Vojdci v Pluku nosi ¢ervené plasté, a proto mu néktefi fikaji Rudy Pluk. Stat se plnohodnotnym
¢lenem neni snadné. Cekatel této jednotky na pocatku obdrZi bily plast. Teprve, aZz se mu
podati jej cely obarvit do ruda svoji a nepratelskou krvi, mize vstoupit do Pluku. Velitel mu pfi
slavnostnim nastupu pfipne rudy plast na znameni, Ze se mlze povazovat za plnopravného
¢lena Pluku. Plast maji vojaci ve velké ucté. Pfipomind jim, kam patfi a krev, kterou prolili.
Mnozi sebou dodnes pro Stésti tahaji své zakrvacené platno z dob kdy, byvali mladi.

Vojak ma svij plast, Pluk ma svou insignii. Insignie predstavuje historii Pluku. KaZda bitva se na
ni podepsala. Nosit insignii je ¢est. Nosime ji v Cele Utoku. Shromazdujeme se kolem ni pfi
Ustupu. Insignie nesmi padnout na zem nebo do rukou nepfratel.

Vojaci se dostavaji do spord. Resi je po svém, nékdy hadkou, jindy bitkou. Kdyz se spor vyhroti
a ani jedna ze stran nedokaZe uhnout, vytdhnou se hraci kostky a vojaci pred svédky nechaji
rozhodnout osud. Kostky jsou posvatné a nikdo si nedovoli jejich rozhodnuti zpochybriovat.

Nékdy si vojak zaslouZi trest. O trestu rozhoduje velitel. Trestaji ostatni vojaci. Jeden po druhém
pristupuji k odsouzenému a biji jej. Odsouzeny se snazi trest snaset se cti. Podoba trestu je vidy
stejn3, lisi se konec. KdyZz ma odsouzeny prezit, je pouze bit. KdyZz ma zemfit, je ubit k smrti.

KdyzZ vojak zemfre, jeho pratelé se s nim rozloudi, s Gctou mu sejmou rudy plast a predaji jej

veliteli.

POSTAVY

Chtéli bychom, abyste si postavy na Anabasis vytvofili sami. Postavu si dobfe rozmyslete.

Napiste si ji radéji tak, aby se vam hrala pohodIlné. Bude tfeba s ni vydriet celou hru
v narocnych a fyzicky vyCerpdvajicich podminkdch. Nam se tfeba osvédCuje psat si postavu
hodné na télo, nebo vytahnout svlij oblibeny archetyp. Nechame to na vas. Pracujeme s
nadcasovym mytem, takZe pro inspiraci klidné sahnéte, kam vas napadne. Na hie chceme fesit,
jak Zije banda pratel ve stinu smrtelného nebezpedi a vyCerpani. Témata, kterd na hre pfilis
neocekdvame, jsou vztahovky a zdsadni vnitfni konflikty.

Hlavni otazka zni, jestli radéji chcete hrat pojmenovanou postavu (Cervena), nebo bezejmennou
(Sedd). V zavedenych larpovych pojmech Cerveni predstavuji hlavni postavy a Sedi se blizi spis$
CP. Sedi nemaji jméno, misto na sebe hraji na ostatni ¢ervené, nemusi si vytvaiet promysleny
charakter a v pribéhu boju se vétsinou budou ménit na nepratelské barbary. Byt Sedy je idedlni



pro nékoho, kdo si chce zahrat hru, ale nechce se mu vyrabét postavu.

Nasledujici instrukce a napady jsou uréené pro tvorbu pojmenovanych postav. Zasadni jsou pro
nas jméno, charakteristika a smalltalk.

Postava musi mit jméno. Doporucujeme vymyslet spiS vojenské prezdivky, které jsou hodné
popisné a usnadni zapamatovani. Napt. organizatoti budou Velitel, Stopaf, StarSina a Blondak.
Jako strucnd charakteristika nam staci par vét, které vystihuji vasi postavu. Napf. ,O0d té
zlomené nohy se stdle budim s bolesti, zapomenu na ni jen kdyZ zpivdm, piju nebo bojuju. A tak
zpivam, piju a bojuju.“ Navrhnéte si sv(j smalltalk — néco na vasi postavé, z ¢eho si kamaradi
utahuji, kdyZ je nuda. Néco, co vam m{ze fict pfitel, ale cizi by uz dostal po tlamé. Pro inspiraci
pridavame jesté dalsi témata, o kterych si myslime, Ze bude zajimavé je resit.

Pro¢ jsem v armadé? Nékdo byl odveden. Nékdo slouZi za trest. Jiného vylosovali. Dalsi se
pfihlasil dobrovolné. Pro nékoho uz nebylo doma misto a jinému veli rodinna tradice. Co budu
délat, aZz tohle skonci? Mam néco, na cem mi zalezi? Znam vibec néco jiného? Mam pro¢ Zit?
Nebo se jen bojim umfit? Co po mé tady zlstane? Kdo jsou moji nejblizsi pratelé? Co nas
spojuje? Spolecné détstvi? Spolecnd vina? Spolecnad laska? K cemu se utikam, kdyz je zle, kdyz
nééemu nerozumim? Co povazuju za zlé znameni? Mam néco pro Stésti? Jak mam v ucté ty, co
padli prede mnou? Vérim, Ze ndm pomahaji, nebo jen nechci opakovat jejich chyby? Kde jsem
sehnal vystroj? Nékdo ji koupil za posledni penize. Jiny zdédil po otci otce jeho otce. Dalsi ji
postupné kompletuje z tél mrtvych nepratel.
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